
單元⼆ 

CLO 3D 與 AI
服裝細節與貼圖

造型線、材質貼圖與 AI 印花套⽤



拉鍊頭款式與細節
服裝配件檢視

放⼤檢視拉鍊頭與拉環。

本段⽰範調整拉頭款式，
並檢查零件外觀。

⼩配件也可配合整件服裝
⼀起檢視效果。

原影⽚ 03:06



3D 造型線編輯
服裝表⾯與平⾯版⽚對照

在服裝表⾯點選起點，
再拉出造型線段。

對照 2D 版⽚與 3D 服裝，
檢查線段所在位置。

原影⽚ 09:03 



布料選取與屬性編輯
材質設定的作⽤範圍

選取布料後，
查看右側屬性編輯器。

畫⾯以⿈⾊標⽰
選取範圍，便於確認
⽬前編輯的布料。

原影⽚ 10:15  



3D 貼圖的分⼯
多張貼圖共同組合材質外觀

同⼀布料可搭配多種貼圖。

原⽚列出的類型
紋理、法線、粗糙度
置換、透明、⾦屬

各貼圖共同組合
布料的材質外觀。

原影⽚ 13:40 



法線貼圖與布⾯紋理
Normal Map

以貼圖呈現凹凸陰影，
讓布⾯紋理更清楚。

對照左側紫藍⾊貼圖
與右側的布料表⾯。

重點是檢查紋理細節
在 3D 預覽中的表現。

原影⽚ 15:34 



置換圖與表⾯起伏

置換圖以灰階⾼低
作⽤於 3D 模型表⾯。

原⽚以⿊⽩紋樣⽰範
布⾯的⽴體起伏。

增加幾何細節時，
渲染時間可能變⻑。

原影⽚ 16:24 



透明度

應⽤在蕾絲布、網布及紗布
等布種。
透明貼圖也是以⿊⽩來去做
區分，⿊⾊的地⽅是完全透
明，⽩⾊的地⽅是完全不透
明。

原影⽚ 17:10 



⾦屬圖

若是布料上⾯有⾦蔥或是⾦
屬質感，就可使⽤⾦屬圖製
作出⾦屬效果。
以⿊⽩來去做區分，⿊⾊為
⾮⾦屬，⽩⾊區域則是會添
加⾦屬的材質。

原影⽚ 17:45 



參數的綜合使⽤

使⽤中若是有粗糙度與法線
貼圖合在⼀起的話，可以參
考此段的內容。

原影⽚ 18:14 



AI 圖案⽣成
⽂字提⽰與圖案預覽

輸⼊⽂字提⽰，
⽣成服裝⽤圖案。

範例產⽣骷髏圖像，
搭配綠⾊細節。

檢視⽣成結果後，
再進⼊服裝套⽤。

原影⽚ 21:25 



印花套⽤與類型
2D 位置與 3D 表⾯檢視

⽣成圖案套⽤到
紅⾊服裝版⽚上。

左側放⼤查看印花表⾯，
右側對照版⽚位置。

本段從印花類型
選擇圖案的呈現⽅式。

原影⽚ 24:45 



服裝成果與整體檢視
局部調整後的成⾐效果

完整視⾓檢查上⾝印花、
裙⾝材質與配⾊。

對照右側 2D 版⽚，
觀察各部位的材質配置。

局部調整後，
回到整件服裝檢查效果。

原影⽚ 25:35
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