
⚫ 隨意堆放造成擁擠
⚫ 尋找布料耗時費力
⚫ 揀貨路徑不穩定
⚫ 高週轉品常放錯
⚫ 堆高機動線混亂
⚫ 效率難以量化



(深度)

(儲位)



(進出巷道時間) (升降時間) (有效作業時間)



上架比揀貨更重要:
上架錯→揀貨永遠低效；
上架對→揀貨自然高校。

A區（高周轉)：0-90秒

B區(中周轉)：90-180秒

C區(低周轉)：180+秒

(依TravelSeconds分區)



尖峰

離峰

選最近儲位

戰略目標

戰略目標

選最遠儲位



最短時間 最少儲位異動

優先同訂單

傳統單筆揀貨 併單揀貨



為什麼不能只看平面圖?

不同巷道寬度

尖峰/離峰需分開測量。



機制：透過 PickHistory 擷取ActualSeconds ，運用移動平均
法自動校正TimeCost 。系統自學 ，精準度隨實用次數提升。

預估時間





請畫出貴公司的實體變數：

討論1:倉庫痛點 (5分鐘)討論1:倉庫痛點 (5分鐘)

請寫下你們倉庫最大的三個痛點:



AI儲位評分模型

AI動線壅塞預測

AI自動調整

策略







徹底解決布疋追蹤困難，備料錯誤率成功歸零。



實現無縫接軌的高速物流。

每日200張單的救火狀態

傳統依賴人工記憶與低效動線

頻繁發生漏箱與客訴
讀取門把關



建立標準、掌握數據、

盤點效率顛覆營運錯誤率歸零

庫存精準度極大化



感知：

今天學習的，是一套能讓倉庫變聰明的方法。未來的倉庫將具備四大能力:

進化:從紀錄
中自己學習

決策:自己動
態調整策略

執行:自己知
道怎麼揀貨
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